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betesporte jogo : Junte-se a comunidade de jogadores em sonita.com.br! Registre-se
agora e receba um bdnus especial de boas-vindas!
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Criquete

Breve histdria do criqueteCriqueteA bolaO jogoCriquete no
BrasilFluminenseVitériaPaysanduVocabulario

Quando o lancador atira a bola e atinge as varas de madeira.

Quando o rebatedor atinge a bola e outro jogador a intercepta antes que toque o chéo.

Quando o rebatedor faz um run e néo ultrapassa a crease antes que alguém atinja os wickets
com a bola.

Quando a bola atinge a perna do rebatedor e teria atingido os wickets se nao tivesse batido nas
pernas do rebatedor.

Mudangas mais recentes
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O cricket ou criguete tem origem numa forma rudimentar encontrada em relatos do século XIl na
Inglaterra.

Existe evidéncia escrita para um esporte conhecido como o creag, que foi praticado pelo principe
Eduardo, filho de Eduardo I, na Inglaterra por volta do ano 1300.

O jogo foi proibido pelo "Lord Protector” Oliver Cromwell em 1653, cujos os ideais puritanos
entravam em confronto com as atividades recreacionais.

Mesmo depois que o governo puritano foi retirado do poder e uma monarquia anglicana foi
restaurada, o cricket permaneceu ilegal até 1748.

Por volta de 1750, um clube de cricket foi estabelecido em Hambledon, Hampshire (sul da
Inglaterra).

Em 1788, o clube de cricket de Marylebone tragou as primeiras regras do jogo para governar 0s
campeonatos disputados entre as municipalidades inglesas.

Thomas Lord encenou seu primeiro jogo — Middlesex (com o dois jogadores de Berkshire e um
de Kent) contra Essex (com os dois homens emprestados) - em 31 de maio de 1787.

Assim o clube de cricket de Marylebone foi criado.Dr.

William Gilbert Grace (18 de Julho, 1848 — 23 de outubro, 1915) era um cricketer inglés que, por
suas habilidades extraordinarias, tornou o cricket talvez o primeiro esporte espectador moderno,
e que desenvolvesse a maioria das técnicas da batting moderna.

O cricket incorporou uma era memoravel em 1961, quando as municipalidades inglesas
modificaram as regras para fornecer uma forma variada do jogos que produzisse um resultado
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dindmico: jogos com um namero restrito de overs por equipe.

Isto ganhou popularidade e resultou no surgimento dos jogos internacionais de um dia(ODI), em
1971.

O Conselho Internacional de Cricket (ICC) adotou rapidamente o novo jogo e realizou a primeira
copa do mundo de cricket ODI, em 1975.

Semelhante com o jogo "taco ou betes", que parece uma forma simplificada do jogo inglés.

O principio é o mesmo: o arremessador tem que derrubar a "casinha" ou wicket, e o rebatedor
tem que bater a bola e correr até o outro wicket para marcar pontos, ou runs.

Mas, enquanto o taco é jogado em duplas um time de cricket é formado por 11 jogadores: dois
rebatedores, os batsmen, e onze fielders no campo tentando impedir que a equipe da vez (a que
rebate) complete as runs, e tentando eliminar os rebatedores.

Além de derrubar a casinha, o rebatedor pode ser eliminado se a bola for pega no ar; ou se a
wicket for "quebrada" antes de os rebatedores chegarem a ela ao tentar marcar suas runs.

A equipe da vez tem que marcar 0 maior nimero de runs possivel, enquanto o outro time tenta
eliminar dez rebatedores.

Uma vez que todos esses rebatedores sao eliminados, os times trocam de posi¢cdo, passando a
rebater o que estava arremessando e a arremessar o que estava rebatendo.

O vencedor é o time com 0 maior numero de runs ganha o jogo.

A bola usada para jogar € uma bola dura feita de cortica e couro, um pouco maior que uma bola
de ténis.

Duas casinhas ficam a 20 metros uma da outra e 0 campo inteiro mede praticamente 0 mesmo
gue dois campos de futebol.

Quando o rebatedor consegue bater a bola para fora dos limites do campo, ele marca quatro
runs.

Se a bola, ndo bater no chao, ele marca seis runs.

Cada arremessador atira a bola seis vezes, um over, e ai outro arremessador atira da outra
casinha.

No Brasil, fazemos jogos de 25 a 40 overs para cada equipe, e estes jogos chegam a durar até
seis horas.

Os jogos internacionais, os test matches, duram seis dias, sendo seis horas por dia.

Dois times com onze jogadores, cada, disputam a partida.

O campo é circular ou oval, delimitado por uma corda ou marcado por cal.

No centro do circulo, fica o "pitch", a area onde os arremessos sao praticados e que tem uma
forma retangular.

As dimensdes oficiais do "pitch" sdo 22 por 3 jardas, ou seja, algo préximo aos 20 m de
comprimento por 2,5 m de largura (1 jarda = 0,9144 metros).

Em cada cabeceira do "pitch" ficam os "wickets", uma palavra antiga que significa "portao"” .

O "wicket" é formado por trés varetas verticais ("stumps") e duas horizontais ("bails").

As duas varetas que ficam na horizontal repousam sobre aquelas que ficam na vertical.

O "wicket" forma um retangulo, perpendicular ao "pitch".

No criquete, assim como no baseball, enquanto um time arremessa ("bowl"), o outro rebate
("bat").

O objetivo do arremessador ("bowler") é fazer a bola atingir o "wicket".

O objetivo do rebatedor € impedir que a bola toque o "wicket" e, se possivel, rebater a bola o
mais longe possivel.

Enquanto o time do arremessador vai atras da bola, o rebatedor percorre o comprimento do
"wicket" 0 maior nimero de vezes possivel.

Cada vez que ele chega ao "wicket" oposto, ele marca um ponto ("run").

Se o rebatedor rebater a bola para fora do campo sem que a bola quique dentro do campo, ele
marca 6 pontos e ndo precisa correr.

Se a bola for rebatida para fora do campo, mas sair depois de tocar qualquer parte do campo, o
rebatedor marca 4 pontos, também sem precisar correr.

Dois rebatedores ficam no "wicket", um em cada ponta.



Quando a bola é rebatida, os dois tém que correr para marcar o ponto.1.

Se a bola atingir o "wicket";2.

Se algum jogador do time que esta arremessando agarrar a bola depois de ela ser rebatida e
antes de tocar o chao;3.

Se a bola tocar o "wicket" enquanto o rebatedor esta correndo tentando marcar pontos;4.

Se o rebatedor tocar a bola com qualquer parte do corpo e o arbitro julgar que a trajetdria da bola
passaria pelo "wicket".

Quando um rebatedor é queimado, ele é substituido por outro integrante do seu time.

Quando 10 jogadores séo substituidos dessa forma, apesar de cada time contar com 11
jogadores, os times trocam de fungéo (quem estava rebatendo passa a arremessar e vice-versa).
Todos os outros 9 jogadores do time que esta rebatendo ficam fora do campo.

As partidas podem durar um ou mais "innings" (10 jogadores sendo queimados), de acordo com o
campeonato.

Vence o time que marcar mais pontos durante o nimero de "innings" determinado.

Como o limite para uma partida ndo € de tempo, uma sé partida de criquete pode levar dias.

O tamanho do campo pode variar, assumindo uma forma circular ou oval.

A maioria das partidas oficiais é disputada em campos ovais de 137m de largura por 150 m de
comprimento.

No centro do campo, fica o "pitch”, onde se postam o arremessador e o rebatedor.

Esse "pitch" tem 20 m de comprimento e 2,5 m de largura.

Em cada extremidade do "pitch" fica um "wicket" de 71 cm de altura por 23 cm de largura.

Cada "wicket" é formado por trés varetas na vertical e duas na horizontal, que repousam sobre
as varetas espetadas no chéo.

A area do campo é marcada por giz, cal ou simplesmente por uma corda no chao.

O regulamento do criquete nao especifica de que material a bola tem que ser feita, mas as
melhores bolas séo feitas de cortica recoberta de couro.

A bola tem que ter entre 22,4 e 22,9 centimetros de circunferéncia e ndo pode pesar mais do que
163g ou menos do que 156g.

O taco de madeira, chato de um lado e concavo do outro, s6 pode ter até 96,5 cm de
comprimento e ndo pode ser mais largo do que 10,8 cm.

Os jogadores se vestem com camisetas, cal¢cas compridas, bonés e ténis com travas.

Por tradicdo, toda a indumentaria € branca ou creme.

Alguns times ja adotaram uniformes coloridos, mas a selecdo inglesa ainda joga de branco.

Os rebatedores se protegem com capacetes, luvas e caneleiras acolchoadas.

Ha mais de cem anos, os trabalhadores da Ferrovia "British railway" que trabalhavam na
construcdo de Ferrovias nas regides sul e norte do Brasil, introduziram o cricket no pais.

Ele se tornou um esporte popular entre as criangas brasileiras que desenvolveram uma versao
simplificada, chamada de "bete" ou "taco", que continua sendo um esporte popular entre a
juventude atual e que é praticado nas ruas e praias.

O Cricket teve inicio ha cerca de 200 anos na América do Sul, ele é praticado em quase todos 0s
paises do continente.

No final dos anos 1800 e inicio dos anos 1900 clubes desportivos britanicos estabeleceram-se por
guase todas as principais cidades do Brasil e também nas minas de propriedade britanica
situadas no estado de Minas Gerais.

O Rio Cricket and Football Club - RCAA, no Rio de Janeiro, foi fundado em 1872, e o Clube
Atlético de Sao Paulo — SPAC surgiu em 1888.

Clubes de futebol que comegaram com clubes de cricket:superficie rigida localizada no centro do
campo de criquete.

lancador ou Arremessador.

Individuo que corre até o pitch e lanca a bola para o rebatedor.rebatedor.

Individuo que rebate a bola com o taco.

conjunto de 3 varas ou bastdes fincados no solo em cada lado do pitch.

guando o langador corre e lanca a bola para o rebatedor.



guando o langador pisa na crease (linha de onde se lanca a bola e que delimita o pitch) ou
guando a bolaguando o langador arremessa uma no ball ou wide, o time rebatedor recebe 1 ponto
(run) e a bola deve ser langada novamente.: Ponto.

Quando os 2 rebatedores correm para lados opostos aos que estavam no pitch.

Geralmente um dos rebatedores rebate a bolaLinha.

A borda ou limite do campoQuando um rebatedor manda a bola para fora da linha ou limite do
campo (boundary): Quando o rebatedor manda a bola para além do limite do campo (boundary) e
a bola toca no campo de jogo antes de ultrapassar seu limiteQuando o rebatedor manda a bola
para além do limite do campo (boundary) e a bola ndo toca no campo de jogo antes de
ultrapassar seu limiteCada equipe fica na defesa de 50 overse langa 50 overs.

Nos 50 overs, a equipe batedora (que maneja as pas/tacos) deve tentar fazer o maximo deruns.
A equipe langcadora deve tentar evitar que a equipe batedora faga runse tentar derrubar o
maximo de wickets.

Se a equipe batedora perde 10 wickets, ela ndo pode mais rebater mesmo que ainda restem
alguns overs.

O time que marca mais runs durante os 50 oversvence.

Cada equipe pode rebater duas vezes (até perderem 10 wickets).

Todos os dia, 90 overs devem ser langados, totalizando 450 overs.

A equipe que terminar com mais runs vence, mas o time vencedor necessita ter todos oswickets
do adversario no intervalo de 5 dias, caso contrario a partida fica indefinida ou anulada.Texto de:
www.londresonline.

com/esportes/criquete.
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A avé tinha um pequeno pomar betesporte jogo seu jardim, de Joanesburgo. Era uma ameixa e
péssegos alguns arvores muito sombreadas as folhas das plumar eram roxo-verde quase preto
no chao era coberto com os poc¢os dos pessegueiroes deteriorados para que quando eu corria pé
através do ensolarado Jardim da grama seca E dentro o quintal meu ndo estava obrigado a
parar; foi como correr sobre seixo dificil na fronteira Eu ainda me encontrava |4 fora...

Um pomar € um lugar onde vocé doma arvores, ou tenta. Plantar uma delas E ato de esperanca;
a crenga gue casa significard abundancia e bom betesporte jogo criar raizes: "Essas arvore
vieram para ficar", foi como Richard Wilbur abriu seu poema Young Orchard (O Poc¢o Jovem).

O pomar da minha avé me parou nas minhas trilhas; domou-me. Isso também significa que
guando eu leio a palavra “pomer”, sinto o tom dessas arvores, betesporte jogo seu poema The
Season of Phantasmal Peace (A estacao de paz fantasma), Derek Walcott descreve como uma
grande rede arrastada pelos passaros as sombras dos crepusculoes

sombras de longos pinheiros descendo encosta sem trilhas,

as sombras de torres com faces betesporte jogo vidro pelas ruas da noite,

a sombra de uma planta fragil betesporte jogo um sill- cidade,

Os passaros puxam a rede sobre o mundo, capturando as ultimas luzes do dia e no momento
antes da noite (quando desaparecem sombras) entre aquilo que ele chama de "furioso paz". A
net € como uma videira betesporte jogo um pomar: segurando algo para cima. Como criancas
VOCE espera crescerem ou prosperardo enquanto ficam os meus jardins com eles; Mahmoud
Darwish roubou-os ao longo dos seus poemas ldentity Cards/Cartdo De Identidade

A ideia de que podemos parar a noite caindo — pegar o Ultimo sinal betesporte jogo uma rede das
sombras - € ilusdo. Mas, mas Kwame Dawes poeta apoie-nos huma entrevista sobre The Season
of Phantasmal Peace explica: Walcott esta "dizendo ilusfes sdo coisas boas... algo nos alimenta
e eu acho da algum tipo da esperanca".

As letras s&o como fios betesporte jogo uma rede: betesporte jogo fungéo depende do espaco
vazio entre as sombras. E os poemas, redes; formas irregulares e quadradas para pegar algo
gue desliza através de frases semelhantes a um dos seus pés

Na parede da In Mending, de Robert Frost o poeta pensa: "Ele é todo pinho e eu sou pomar
maca. / Minhas macieiras nunca atravessardo/ E comera os cone sob seus pinheiro Eu digo a
ele." Ele s6 diz 'Boas cercadas fazem bons vizinhos'."

Os pinheiros, com seus tronco longo e fino séo reto. Onde os pomare de frutas brilhantes soltam
frutos macio-brilhantes; pinus deixam agulha afiada ou cone marrom seco mesmo o que é
pegajoso neles se torna duro: vira ambar para vidro Eles ndo "mirimem as coroaes E zumbem /
midiando abelhas", no caminho Wilbur escreve - As arvores jovens do jardim algum dia irdo fazer
isso!

Em Dahlia Ravikovitch's Que tempo ela teve!, uma mulher pensa betesporte jogo um lugar onde
as arvores de limao e nozes num bosque sdo doentes ou ndo dao frutos. Ela se lembra da
crianca morta: "Se ele ainda estivesse vivo / teria vinte anos".

E a noite esta no poema de Ravikovitch, "abaixando sombras sem piedade". H4 uma crianca na
época da paz fantasma:

batalhdes de estorninhos que gritam pacificamente,

carregando a rede mais alta, cobrindo este mundo.

como as videiras de um pomar, ou uma mae desenhando o

A gaze trémula sobre os olhos treme

de uma crianga que treme para dormir;

Era a luz,

A lacuna entre "flutuar para dormir" e “era a luz”: essa é o fantasma da paz. O brilho cai através
do liquido, que cria as sombras das redes; ilusao de vida ou aquilo por nés faz isso hoje
betesporte jogo dia (semanas) quando leio esse vazio silencioso eu escuto um aviso vindo dum
outro poema...”.

Em In Ode, Ralph Waldo escreve que é muito bom plantar arvores betesporte jogo pomares para
tunelar através de montanhas e florestas caidas ou escalar colinas — mas a lei por coisas deve
ser "discreta / ndo reconciliada”. As leis seguidamente devem proteger as pessoas. Devemos



protegé-las do o qué fazemos com o0s outros assuntos!

Que o0 homem sirva a lei para os homens.

E esta € a minha esperanca, 0 meu pequeno net.

Helen Sullivan é jornalista do Guardian. Ela estd escrevendo um livro de memorias para Scribner
Australia

Vocé tem um animal, inseto ou outro assunto que vocé acha digno de aparecer nesta coluna
muito séria? E-mail helen.sullivantheguardian info
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